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Unidad Azcapotzalco

16 de julio de 2024

H. Consejo Divisional
Ciencias y Artes para el Diseio
Presente

En cumplimiento al mandato que nos ha conferido el H. Consejo Divisional a la Comision
encargada del analisis de las solicitudes de periodos o afios sabaticos y de la evaluacion de los
informes de actividades desarrolladas en éstos, asi como del andlisis y evaluaciéon de las
solicitudes e informes de la beca para estudios de posgrado, se procedié a revisar el documento
presentado como informe de sabatico del Mtro. Ricardo Aguilar Quesadas, adscrito al
Departamento de Evaluacion, en consecuencia, se presenta el siguiente:

Dictamen
De acuerdo con la evaluacién efectuada por esta Comision, se encontré que se cumplié con el

programa planteado relativo al proyecto: La fotografia basica como herramienta didactica en la
curricula del Disefio de la Comunicacion Grafica, por lo que se recomienda recibir el informe.

Cabe hacer mencién que el informe se presenté con un retraso de 11 meses.

Las personas integrantes de la Comisién que estuvieron en la reunion y se manifestaron a favor
del dictamen: Dr. Oscar Ochoa Flores y Dr. Daniel Jesus Reyes Magafa.

Atentamente
Casa abierta al tiempo

Mtro. Luis Ydshiaki Ando Ashijara
Coordinador de la Comisién
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abierta al tiempo
UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA
Unidad Azcapotzaico

02 de julio de 2024
Ev.Hc.059.24

Mtra. Areli Garcia Gonzalez
Presidenta del H. Consejo Divisional De CyAD
Presente

Asunto: Informe de actividades en periodo sabatico

Por medio de la presente solicito tenga a bien contemplar en la proxima sesion del Consejo
Divisional un punto para la presentacién del reporte de actividades realizadas durante el periodo
sabatico del Mtro. Ricardo Rafael Aguilar Quesadas, cabe destacar que dicho periodo sabdtico fue
del 11 de julio de 2022 al 10 de julio de 2023.

Asi mismo se adjunta a la presente Informe de Actividades.
Sin més por el momento, reciba un cordial saludo.

Atentamente
“Casa Abierta al Tiempo”

Mtro. Hugo Armando Carmona Maldonado
Jefe del Departamento de Evaluacién
del Disefio en el Tiempo

CyAD




Universidad
Auténoma
Metropolitana

Casa abierta al tiempo Azcapotzalco

Azcapotzalco CDMX a 1 de julio del 2024

Mtro. Hugo Armando Carmona Maldonado
Jefe del Departamento de Evaluacién del Disefio en el Tiempo

Presente

Por este medio, le solicito de la manera mas atenta, pueda enviar mi informe de sabatico
al H. Consejo Divisional para el tramite correspondiente, dicho sabatico se realizé del 11
de julio de 2022 al 10 de julio de 2023, afno durante el cual desarrollé el proyecto titulado
“La fotografia basica como herramienta didactica en la curricula del diseio de la
Comunicion Grafica”

De antemano le agradezco la atencion prestada y quedo al pendiente.

Atentamente

“Casa abierta al tiempo”

Prof. Ricardo RWAguilar Quesadas



INFORME DE ACTIVIDADES DE SABATICO
Prof. Ricardo R Aguilar Quesadas

PRESENTACION

El presente informe tiene la finalidad de desarrollar el proyecto de investigacion,
busqueda, recopilacion, depuracion y sintesis de informacion sobre la fotografia, desde
su invencion a nusetros dias, con la finalidad de desarrollar apuntes sintetisados para
las UEA’s de Expresion del diseno grafico VI (fotografia basica), fotografia avanzada,
fotografia de estudio y fotografia para arquitectura, asi mismo serviran de base para la
relizaicon de diaporamas respecto a los temas contemplados para estas UEA’s.

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES

Se procedié a la revision de las cartas tematicas UEA Expresion del Disefno Grafico IV
(Fotografia Basica) que se han generado en el colectivo de docencia de fotografia para
contranstarla con la actual y determinar si se pudieran realizar alguna o algunas
adecuaciones.

De acuerdo a la calendarizacion de las actividades presentadas para la utorizacién del
sabatico, se realizaron las actividades de:

Busqueda de bibliografia fisica y en internet para ampliar el tema.
Lectura de documentos obtenidos.

Seleccion de material apropiado.

Analisis del material.

Estructuraciéon de la investigacion.

Desarrollo de los temas planteados.

Realizacion de diaporamas.

Tema 1. Definicidnes de la fotografia y sus variantes.

Tema 2. Antecedentes de la fotografia.

Tema 3: Elementos de las camaras reflex digital, su manejo y palicacion.
Tema 4: Exposicion basica:

Tema 5: Tipos de objetivos fotograficos y su aplicacion.

Tema 6: Exposicion avanzada.

Tema 7: Manejo de la imagen.

RESUMEN DE LOS PROBLEMAS ABORDADOS

El principal problema que se trata de abordar con esta investigacion es el contenido
especifico y particular de la UEA de Expresion del Diseno Grafico VI (Fotografia
Basica), tratando de presentar un contenido particular que se pueda contrastar con el
contenido actual y de forma conjunta con los demas profesores que imparten la UEA se
pueda unificar de forma concensada, para que con ésto, se les impartan los mismos



temas a todos los alumnos que cursen dicha UEA en nuestra division, respetando la
libertad de catedra de cada profesor que la imparta.

ASPECTOS METODOLOGICOS MAS RELEVANTES

La metodologia empleada en esta investigacion es una metodologia cualitativa, que me
permitid buscar, ordenar, clasificar, organizar y desarrollar los temas especificos
impartidos en las UEA’s de fotografia basica, fotografia avanzada y fotografia de
estudio.

DESCRIPCION DEL RESULTADOS

Dentro de los productos resultantes del proyecto, se realizaron varias presentaciones
de Power Point, las cuales seran de gran utilidad en el aprendizaje de conceptos
tedricos y practicos, para todos aquellos alumnos que puedan cursas dicha UEA.

Se generd un texto que sirve de apuntes generales del curso para los alumnos, dicho
texto contiene y desglosa cada uno de los temas planteados. Otra finalidad que tiene
dicho texto es la posibilidad de ser presentado con los demas profesores que imparten
dicha UEA para contrastarlo con los de los otros profesores y unificar un solo texto que
sirva de apuntes generales.

PRESENTACION DE LOS MATERIALES PRODUCIDOS

La fotografia basica como herramienta didactica en la
curricula del Disefio de la Comunicion Grafica

Introduccion.

En un mundo cada vez mas visual, la fotografia acompafa y complementa al leguaje oral y escrito,
superando a veces las barreras que este mismo genera. A través de ella tenemos conocimiento de
hechos en lugares y épocas distantes, teniendo asi acceso a registros de eventos y objetos que
incluso ya no existen. De esta manera la fotografia nos proporciona un conocimiento mas amplio de
nuestro entorno y nuestro mundo. A fines de la década de los 90, la compafia Nokia lanzé al mercado
un teléfono con camara fotografica incluida. s Para qué sirve esto?, se preguntaron algunos. Hoy dia,
gran parte de la poblacion no “sobrevive” sin un teléfono portatil que no sea inteligente y que tome
fotografias de gran calidad. Pareciera que en la actualidad no podemos vivir sin fotografias. Pero,
adicionalmente al gran numero de selfies que se toman todos los dias, la fotografia ilustra, informa,
registra, persuade, expresa, vende, en fin, comunica.

De esta manera, la fotografia ha participado, desde hace mucho, como una herramienta fundamental
dentro de la comunicacién visual.

Con respecto a la ensefianza del disefio, dentro de la licenciatura de Disefio de la Comunicacion
Grafica, en la UAM Azcapotzalco, si bien los disefadores de la comunicacién grafica no van a ser
fotégrafos, si necesitan preferentemente, saber dirigir una toma fotografica con fines profesionales.
Para esto, es necesario conocer y aplicar los conocimientos basicos de la fotografia, asi como



desarrollar las habilidades para aplicarlos, ademas de contar con una buena camara, mas que un buen
teléfono, y adicionalmente, tener un conocimiento claro de su manejo, a fin de obtener resultados
profesionales, o al menos de muy buena calidad. De aqui la importancia de contar con un buen equipo,
como una camara réflex digital y de aprender sus aplicaciones empleadas profesionalmente en campo
del disefio, para poder generar mensajes eficientes y efectivos, que nos apoyen en el ejercicio de la
licenciatura.

Aunque las habilidades del fotégrafo se desarrollan fotografiando, se necesitan las bases tedricas y
conocimiento de los métodos y procesos para aprovechar al maximo esta herramienta dentro del
trabajo profesional. Casi cualquiera puede obturar una camara o hacer fotos con su teléfono, pero el
control total de una fotografia con fines especificos, sobre todo para su utilizacién en el disefio grafico,
es algo diferente.

El objetivo de este trabajo es proporcionar a los alumnos de disefio de la comunicacién grafica, de
manera sintética, los elementos tedricos que hagan de la fotografia una herramienta poderosa dentro
del ejercicio de su actividad profesional, y también hacerles notar que el trabajo fotografico de calidad
repercutira en los resultados que ellos mismos presenten a sus futuros clientes.

1. DEFINICION DE LA FOTOGRAFIA Y SUS VARIANTES

Etimolégicamente, el término fotografia proviene de los vocablos griegos: photos - luz y graphos -
escritura o registro. De esta manera fotografia significa: registrar con luz, escribir con luz o pintar con
luz.

John Hershell acufié este término alrededor de 1839, en Inglaterra, algunos afios después de haberse
conseguido las primeras imagenes fijas. Las personas que las generaron, Joshep Nicéfore Niepce y
Louis Jaques Mandé Daguerre, practicamente no manejaron este concepto. Niepce, que obtuvo la
primera imagen fija en Francia, llamé a su descubrimiento Heliograbado, mientras que su sucesor,
Daguerre, llamé Daguerrotipo a su invento sobre placas de plata. De esta forma, cada inventor llamaba
a sus aportaciones y procesos con huevos nombres: talbotipo, calotipo, colodion, etc. A partir de
Hershell, el término fotografia se generaliza, para finalmente universalizarse.

En un principio, se llamaba fotografia al registro de una imagen (el negativo y su posterior impresion)
sobre un material sensible, ya fuera vidrio, papel, acetato, etc.

Definicion de fotografia: “Técnica de obtencion de imagenes por la accidén quimica de la luz sobre una

superficie con unas caracteristicas determinadas”. '

Este concepto no cambio hasta las ultimas décadas del siglo XX. Con el advenimiento de la camara
digital, la fotografia, que era percibida como un absoluto registro de la realidad, sufre un cambio
importantisimo. (Roland Barthes definia a la fotografia como “la evidencia de esto-ha-sido”).

Ahora la fotografia puede ser una imagen representada en un dispositivo electronico a partir de
pixeles, sea una computadora, una tablet o un teléfono, pero con el manejo de los archivos digitales su

L http://languages.oup.com



concepto de la realidad total ha cambiado. En la actualidad con el uso de programas de retoque y
edicion digital, una fotografia puede representar una imagen que falsea la realidad, pudiendo ser
fantasiosa, exaltada, sobre saturada, o incluso, onirica.

Mas aun, con el manejo de la inteligencia artificial, es posible generar fotografias sin el manejo de una
camara. Asi, por un lado, el futuro del trabajo del fotégrafo es prometedor, pero por otro, incierto.

Adicionalmente, de manera independiente a los avances tecnoldégicos, la fotografia a lo largo de su
evolucion se ha especializado en funcién de los temas tratados. Evolucionando a partir de los géneros
pictoricos, surgen asi, desde el principio, los géneros fotograficos. En un principio, debido a los largos
tiempos exposicion requeridos, los primeros géneros se basan en temas que incluian objetos fijos,
como paisajes, bodegones, e incipientes retratos. A partir de las necesidades expresivas de los
fotdégrafos y conforme las camaras y los procesos evolucionaron, fue posible fotografiar temas con
mayor accion, como el reportaje, deportes, moda, fotografia nocturna, etc., llegando en la actualidad a
una especializacion muy avanzada. La aparicion de las revistas fotograficas como Practical
Photography en Inglaterra, y Popular Photography en los Estados Unidos ayudé a definir muchos de
los géneros actuales, en funcion del contenido de los temas fotograficos tratados en las mismas.

El Diccionario de términos artisticos de José Luis Morales y Marin ofrece la siguiente definicion:

"Género: (I.Generus, generis) m. Pint. Cada uno de los grupos tematicos en que se puede clasificar la
produccion artistica.../2. Pintura de género: la que representa escenas de la vida cotidiana. //3.
Géneros, teoria de los.?

Principales géneros fotograficos

Como ya se mencioné los géneros son los temas fotograficos agrupados y representados
en funcién de su significacion. Estos pueden ser abordados desde diversos puntos de
vista:

a) Como una evolucion natural y logica de los géneros pictoricos.

b) Por la funcién que cumplen.

¢) Como un conjunto de las necesidades expresivas del ser humano.

La finalidad y utilidad de un género radica en el contexto de su aplicacion. De esta forma
existe tanto fotografia de retrato, de paisaje, de deportes, documental, abstracta,
conceptual, cientifica, etc.

Los principales géneros fotograficos son:

Paisaje. La fotografia de paisaje es aquella que representa espacios abiertos como
bosques, montanas, desiertos, cascadas etc. Se trata pues de la representacion
fotografica de un espacio geografico, que a su vez puede ser un paisaje natural, un
paisaje urbano, paisaje aéreo, paisaje minimalista, etc.

2 José Luis Morales y Marin 1985. Diccionario de términos artisticos. Edit. Luis Vives. Zaragoza Espafia



Retrato. La fotografia de retrato es aquella que muestra los rasgos fisicos y la
personalidad del sujeto fotografiado. Pudiera también comunicar su profesion u oficio,
edad, entre otras cosas. Se puede clasificar basicamente en retrato casual o espontaneo
y en retrato formal o de estudio. Derivado del retrato pictorico, la fotografia de retrato no
debe confundirse con la fotografia de identificacion, utilizada en pasaportes, credenciales
y otros documentos probatorios, en los que el fotégrafo no tiene posibilidades de
expresion alguna.

Bodegon. La fotografia de bodegén (still life, o naturaleza muerta) incluye el registro y
representacion de un grupo objetos inanimados. La foto de bodegdn es una de las que
mas se acerca al arte pictorico. De hecho, las primeras fotos de este tipo poseen
excelentes caracteristicas de iluminacion, pues fueron realizadas mayormente por
pintores que empezaron a trabajar la fotografia al ver reducido sustancialmente su trabajo
pictorico. Este es un buen ejemplo de como los géneros pueden a su vez subdividirse de
acuerdo a la finalidad a la que estan dedicados. La fotografia de alimentos, por definicion,
es fotografia de bodegén, pero las dificultades y finalidad de hacer fotografia de alimentos
son muy diferentes a las de hacer una naturaleza muerta, por lo que la fotografia de
alimentos constituye un género por si misma.

Fotografia de alimentos. Se encarga de producir imagenes referentes a la preparaciéon y
presentacion de alimentos, platillos y bebidas en revistas, libros, anuncios, cartas de
restaurantes, etc. Al carecer de olor y sabor, la fotografia debe incitarnos a probar el
platillo o producto, o en ocasiones a comprar el libro o revista para prepararlo nosotros
mismos. Dependiendo de cada plato, las caracteristicas de las tomas varian entre unas y
otras, lo que convierte al género en uno de los mas especializados en el uso de
materiales, equipos e iluminacion.

Fotografia de moda (fashion). Engloba la fotografia de prendas de vestir y accesorios
para su posterior publicacion en revistas, anuncios espectaculares o en displays en
tiendas comerciales especializadas. Puede a su vez dividirse en foto de moda en estudio,
en locacién, en pasarela, street fashion, etc. Se considera uno de los géneros mas
sofisticados y que el fotégrafo de moda tiene uno de los trabajos mas deseados en el
mundo, junto con el fotdgrafo de naturaleza que trabaja para National Geographic.

Reportaje. Este tipo de fotografia narra sucesos importantes, acontecimientos, noticias,
complementando al periodismo escrito. Es uno de los primeros géneros fotograficos, y
durante el desarrollo de la fotografia ha evolucionado en foto-reportaje y en fotografia
documental principalmente. Su principal objetivo es comunicar sucesos importantes a
través de imagenes, mas alla de cualquier lenguaje escrito.

También existe fotografia Cientifica, deportiva, publicitaria, macrofotografia, industrial, etc.

2. ANTECEDENTES Y EVOLUCION DE LA FOTOGRAFIA

A casi 200 afios de su aparicidn en nuestra civilizacion, debemos tener en cuenta que la
fotografia tal como la conocemos hoy no fue invencién de una sola persona, sino una
serie de eventos, descubrimientos y perfeccionamientos, hasta llegar al punto en que



actualmente se encuentran las imagenes fotograficas. De manera muy general la
fotografia moderna se encuentra definida por tres procesos evolutivos que poco a poco
fueron conjuntandose y que contindan evolucionando todos los dias. El primero de ellos,
por cuestiones de cronologia, fue la evolucién de la camara, el segundo, la evolucién de
los procesos para registrar imagenes, y finalmente, el trabajo de los grandes fotégrafos y
sus aportaciones a la materia.

Evolucioén de la camara

Aristételes utiliza por primera vez la camara oscura aproximadamente en el 390 a. e. c.,
para la observacion de eclipses de sol. El fildsofo logré ver el efecto el de la luz que
pasaba por el orificio de una cortina en una habitacion totalmente cerrada, formandose
una imagen invertida en la pared contraria a ésta.

Hasan Ibn al-Haytham, conocido como Alhazen, elabora entre 1011 y 1021 (e.c.), una
obra sobre 6ptica, (De Aspectibus o Thesaurus Opticae) en la cual explica que la luz viaja
en linea recta y describe también el fendmeno de la camara oscura siendo considerado el
inventor de la camara estenopeica, que es una caja estanca a la luz con un pequefio
orificio (estenope) por donde entrar la luz, formando una imagen en su interior.

En 1544 Reginer Gemma Frisius, fisico neerlandés observa un eclipse de sol en una
camara obscura y publica una obra en la que describe graficamente y explica los
fundamentos de la misma.

En 1558 Giovanni Batista Della Porta, realiza la mas completa descripcién de la camara
oscura y la publica en el tratado Magiae Naturalis. (anade un espejo)

Girolam Cardano, en 1559 inserta un lente biconvexo en la camara oscura, logrando una
imagen mas brillante y nitida, por lo que se considera el inventor de este dispositivo.

En 1567, el cientifico aleman Kaspar Schott crea la camara con dos objetivos y foco
ajustable dos cajas.

En 1568 Daniele Barbaro, veneciano, disefa un diafragma de tamafo variable para
controlar la apertura y para hacer aun mas nitida la imagen. Describi6 su uso para los
artistas, pues proporcionaba mayor realidad al hacer visible un mayor detalle en las
escenas, al definir luces, sombras, perspectivas, etc. A partir de esto, Veermeer,
Canaletto, Guardi, entre muchos otros, utilizan la camara oscura para bocetar sus
cuadros.

En 1573, el sacerdote, astronomo y matematico Perugino, Ignatio Danti afiade un espejo
dentro de la camara para enderezar la imagen que hasta ahora sélo podia verse invertida.

En 1620 el matematico y astronomo aleman, Johannes Keppler hace dibujos dentro de
una tienda de campana circular que funciona como una camara oscura, para sus trabajos
topograficos.

El polimata aleman Athanasius Kircher, describi6 e ilustro graficamente una camara
oscura lo suficientemente ligera para ser llevada por los hombres, en 1640. Algunos
atribuyen a Kircher la linterna magica.

El quimico irlandés Robert Boyle (c.1650), introduce el papel aceitado sobre el cristal
transparente de la camara para ver mejor.



1676 Johan Christopher describe por primera vez la camara réflex usando un espejo.

En 1685 Johann Zahn, monje aleman, cambia papel por vidrio opalino y amplifica la
imagen usando objetivos del telescopio. Construye la primera camara fotografica portatil.
No obstante, aun no se podia lograr que las imagenes perdurasen.

En 1826 Niepce obtiene la primera imagen fija de la historia, sobre una placa de peltre
recubierta de betin de Judea, con una camara disefiada por él mismo. Charles y Vincent
Chevalier fabrican los objetivos para camaras posteriores.

En 1839 Daguerre presenta las camaras de daguerrotipo, construidas por Alphonse
Giroux en Francia, popularizando al nuevo invento.

También en el ano 1839, Joseph Petzval perfecciona en Viena un nuevo objetivo
acromatico (objetivo Petzval) con f 3.6, unas 20 veces mas rapido que el de Chevalier, y
distancia focal de 160 mm, que influye en la rapida difusién del daguerrotipo.

En 1840 A.V. Melhvish y J.B Spencer desarrollan una pelicula en rollo sobre papel
encerado sensibilizado, para el proceso de colodion seco y patentan el portarrollos.

En 1854, en Francia, André Disdieri patenta una camara de cuatro objetivos idénticos de
focal corta, para placas de 6 x 9 cm que servia para tomar /as tarjetas de visita.

1849 o 1954 Sir David Brewster construye y da a conocer la camara estereoscopica a
partir del invento del estereoscopio, por Charles Wheatstone en 1839.

1857 Adolphe Bertsch, crea la primera camara estereoscépica automatica.
1860 Thomas Sutton, patenta la primera camara réflex.
1861 William England patenta el obturador de plano focal.

De 1850 a 1890 se trabaja ya con placas secas, pelicula en rollo y pelicula cortada,
creandose camaras que se agrupan en cuatro tipos:

1. Camara de chasis/almacén, con una docena de placas, con un chasis almacén
que se fijaba a la camara permitiendo el cambio a plena luz.

2. Camaras de chasis, almacenaba entre 12 y 40 placas en un chasis adentro.

3. Las camaras de pelicula en rollo flexible, que superaron y desplazaron a las
anteriores.

4. Las camaras réflex de uno o dos objetivos

1888 George Eastman introduce la camara de 100 exposiciones en rollo, de 6.35 cm a
1/25 con obijetivo de foco fijo. El fotdgrafo sélo tenia que obturar la foto. Costaba 25y 10
dolares el revelado.

1895 George Eastman introduce la Poket Kodak de 57 x 58 mm.
gue costaba 5 délares.

1899 Paul Rudolph elabora un objetivo anastigmatico para Carl Zeiss.
1900 George Eastman y Frank, Brownell lanzan al mercado la Brownie, al precio de venta

estratégico de 1 dodlar, con negativo de 6 x 6 cm. Existian ya cinco modelos de Kodak. La
fotografia, que inicialmente era muy cara, finalmente se populariza.



En 1903, la compania Eastman Kodak introduce la primera camara de fuelle plegable.

En 1914 Oskar Barnack, Carl Zeiss y Ernst Leitz disefan la primera camara de 35 mm, a
partir de la pelicula ranurada de cines. Esta camara, la célebre Leica, que tiene un
objetivo de 35 mm de distancia focal, disefiado por el doctor Max Bereck, y un obturador
de plano focal, sistema de arrastre de pelicula y ASA de 25 a 500, es considerada la
madre de todas las camaras de 35 mm.

En 1925, en Alemania, la empresa Franke & Heidecke desarrolla la primera camara de
doble objetivo réflex (TLR) la Rolleicord y su sucesora la Rolleiflex.

1947 Edwin Land presenta la camara de pelicula instantanea la Polaroid Land 95, para
blanco y negro. En1963 aparece la camara Polaroid para fotos en color.

En 1963 aparecen las camaras Instamatic 126 y 110, de Kodak, ambas de cartucho, lo
que inicia la era de la fotografia no profesional de bajo presupuesto. Carecian de los
mecanismos avanzados de una réflex de 35 mm, como el enfoque y control de
exposicion, pues tenian obturacion y aperturas fijas, pero permitian su uso a cualquiera
que quisiera hacer fotos sin conocimientos previos. En su primera década se vendieron
mas de 50 millones de estas camaras en el mundo.

Steave Sasson construye para Kodak, la primera camara digital del mundo en 1975, que
guardaba las imagenes en una cinta de casete. Su tamafio era parecido al de un pequefo
horno de microondas y pesaba 3.5 kg. Su sensor de 0.01 Mp apenas permitia imagenes
en blanco y negro, pero ya no usaba pelicula.

En los anos 80°s la compania japonesa Sony presenta la MAVICA (Magnetic Video
Camera) que hacia video, no fotografia fija, pero que guardaba las imagenes en un disco
magnético con una resolucion de 570 x 490 pixeles por cuadro.

En 1991, la compania Eastman Kodak presenta la primera camara Réflex Digital, la
Kodak DCS 100 (Digital Camera System) construida sobre el cuerpo y 6ptica de una
Nikon F3, de 1.3 MP, utilizando sensor CCD.

En 1999, aparece el primer teléfono con camara fotografica integrada, el Kyocera VP-210
de 0.11 megapixeles, que se vendio sélo en Japon. Tomaba un maximo de 20 fotografias
en archivo jpeg y permitia hacer video-llamadas que se cobraran adicionalmente. Aunque
era muy lento, marca un punto de inflexion en la evolucion de la fotografia al iniciar una
era de imagenes verdaderamente instantaneas.

En el 2003 Canon lanza al mercado la EOS 300D, que inicié el consumo masivo de las
DSLR (Digital Single Lens Reflex) o Camaras Réflex Digitales, por su precio bastante
accesible en comparacion con sus predecesoras y una interfase de trabajo muy amigable
para sus usuarios.

En 2004, GoPro Inc. lanza la primera version comercial de la camara deportiva GoPro de
30 ddlares con objetivo gran angular, que se adaptaba a las tablas de surf, y que
evoluciond en camara para deportes extremos, de alta definiciéon y con resolucion 4K

En 2007, Nikon lanza al mercado profesional la Nikon D3 de 13 Mp con formato FX, esto
es, formato réflex completo o Full Frame, que es del mismo tamafo de un fotograma de
pelicula de 35mm (con dimensiones de 24x36 mm).



En 2010 aparece la Lomographic Spinner 360°.

En 2011 Lytro Inc, presenta la camara plendptica (camara de campo de luz), la Ligth Field
Camera que trabajaba con campos de luz, capturando imagenes sin enfocar, pudiendo
crear imagenes con foco total o variable después de la toma. El usuario elegia el enfoque
y la profundidad de campo.

Alrededor de 2013 aparecen las primeras camaras semi-profesionales de 360 grados u
omnidireccionales, como la Ricoh Theta o la Bube Camcon que emplean al menos dos
sensores y dos lentes gran angular y que realizan una foto frontal y una trasera que se
unen o cosen (stitching) posteriormente generando imagenes de 360 grados, utilizadas en
deportes, astrofotografia, interiorismo, etc.

En la actualidad, teléfonos moviles como el iPhone 14 Pro o el Huawei Mate 50 Pro, o el
Samsung Galaxy S22, permiten fotografias y video de gran calidad y resolucion, lo que
hace que muchos géneros sean tomados con este tipo de camaras. No obstante, el
trabajo fotografico profesional, aun requiere caracteristicas especificas que solo
proporcionan las camaras réflex y las camaras de formato medio digitales.

Evolucion de los Procesos

Como ya se menciond, la camara oscura fue utilizada en sus inicios para otros fines que
no eran fotograficos. Antes de que las imagenes pudieran ser fijadas fue necesario
experimentar con sustancias sensibles a la luz para poder grabarlas. Aunque ya se
conocian algunos materiales sensibles desde siglos atras, como la reaccion de la piel,
algunos vegetales que reaccionan a luz y algunos metales que se oscurecen, no fue hasta
que el descubrimiento de Johann H. Schulze que las sales de plata se oscurecian por la
accion de la luz, y no por la atmdsfera, que se tratd de crear imagenes permanentes.
Schulze experimentd en la creaciéon de imagenes sobre una superficie cubierta con
cloruro de plata, por contacto, con objetos que bloqueaban el material sensible. No utilizé
la camara oscura, y sus imagenes se oscurecian, perdiéndose al poco tiempo.

Los cientificos ingleses Tomas Wedgwood y Humpry Dayy, repitieron los experimentos de
Schultz experimentando con cloruro y nitrato de plata sobre papel emulsionado, utilizando
la luz de un microscopio como si fuera la camara, pero tampoco tuvieron éxito al tratar de
fijarlas.

La primera fotografia permanente, el Heliograbado.

La primera imagen fija, de que se tiene registro, fue lograda por Joseph Nicéforo Niepce,
en 1826 en Francia. Niepce utilizdé una placa de peltre recubierta por una sustancia
asfaltica conocido como betun de Judea, en una camara de su propia fabricacion. Niepce
era grabador y buscaba una manera de realizar las placas de grabado de manera mas
rapida. Someti6 la placa expuesta a bafios de acido y mercurio, logrando cierto relieve
gue al ser rellenado con tinta producia las copias. Esta imagen de la ventana trasera de
su casa en Chalon-sur-Saone requirié de una exposicion de poco mas de ocho horas, por
lo que se registran sombras a ambos lados de la casa, y es considerada la primera
fotografia de la historia. Niepce llamoé a su invento Heliograbado, que significa dibujo
solar, pero no imaginoé las grandes repercusiones que tendria su descubrimiento.



Requiriendo una camara con mayor apertura recurrié el fabricante Petzval, para
encargarle un nuevo equipo.

El Daguerrotipo:

El francés Louis Jaques Mandé Daguerre, que no era quimico, ni inventor, pero si un
comerciante visionario, solicité también a Petzval algunos equipos para su espectaculo de
Diorama. Petzval le comenté de los experimentos de Niepce, y de alguna manera los
contactd. Daguerre vio el potencial del Heliograbado y de manera insistente logro
relacionarse con Niepce, argumentando que el trabajaba en un proyecto similar, logrando
finalmente una asociacién. Daguerre aprendi6 todo lo que pudo del nuevo descubrimiento,
y a la muerte de Niepce, que dafid su salud por trabajar con sustancias quimicas como
mercurio, en la busqueda de lograr resultados mas rapidos continud experimentando
hasta lograr imagenes mas detalladas sobre placas de plata pulidas y sensibilizadas con
vapor de yodo. La placa era expuesta en la camara por varias horas, con lo que una débil
imagen aparecia. En la placa quedaba una débil imagen, que aparecia paulatinamente
con bafos de vapor de mercurio. Poco a poco los tiempos de exposicién fueron
reduciéndose de horas, a minutos. No obstante, en esa época la toma de un retrato podia
tardar entre 15 y 20 minutos. Las imagenes eran fijadas en un bafio de cloruro de sodio,
un descubrimiento hecho por Henry Fox Talbot. EI Daguerrotipo producia una imagen
positiva Unica, pues no podia reproducirse, y estuvo de moda por una década
aproximadamente, hasta que aparecio el colodion a mediados del siglo XIX, menos
elegante, pero mas nitido, econémico y, sobre todo, con tiempos de exposicion mas
cortos.

El Calotipo:

La fotografia en pelicula y papel, se generé a partir de un proceso ideado por William
Henry Fox Talbot, quien buscaba sensibilizar hojas de papel con cloruro de plata. En
1835, Talbot fue el primero en lograr imagenes negativas en papel, que era positivada por
contacto en otro papel sensibilizado. Este fue el primer proceso empleando un negativo y
una impresion en positivo. Talbot, en un principio llamé a su proceso dibujo fotogénico y
posteriormente lo registré como Calotipo (Kalos-bello, tipo-registro). La textura del papel
aparecia en la imagen, lo que a veces no importaba, pero en ocasiones, al repetir la
textura en el positivado la impresion no era buena. En 1840 Talbot descubrié que era
posible revelar una imagen invisible, o latente, con una solucion de nitrato de plata y acido
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galico, y patento y publico su nuevo proceso, con el nombre del Calotipo, que no tenia la
excelente definicion del Daguerrotipo, pero que permitia imagenes mas grandes y mas
economicas. Después, al mejorar su proceso Talbot cambid el nombre a Talbotipo.

El colodién humedo:

En 1847, Frederick Scott Archer utilizé yoduro de potasio y sal comun sobre una placa de
vidrio. Esta placa debia ser sensibilizada instantes antes de tomar la foto, con un bano
adicional de nitrato de plata, que se exponia aun humeda. Este proceso permitia
imagenes mas claras y rapidas, pero su principal desventaja era que las placas debian
ser sensibilizadas justo antes de la toma, lo que implicaba el manejo de equipo y
materiales quimicos dentro de una tienda (un cuarto oscuro portatil), para hacer las fotos.
El colodién humedo era un proceso muy complicado y aunque era mas rapido que el
calotipo, aun seguia siendo lento, pero proporcionaba extremo detalle, por lo que fue
utilizado durante mucho tiempo, hasta la aparicion del colodion seco.

El colodidén seco:

Un cambio importante en la evolucién de los procesos tuvo lugar en 1871, cuando Richard
Leach Maddox publica el proceso de la placa seca, basada en una emulsion sensible
sobre vidrio, pero que se dejaba secar y podia ser utilizada posteriormente, evitando el
engorroso proceso del colodién humedo, aunque a costa de una importante pérdida de
sensibilidad en las placas, por lo que eran utilizadas principalmente para tomas en
exteriores, pues la escasa luz de un estudio requeria de objetivos mucho mas luminosos y
también mas caros.

Sayce y Bolton crearon placas secas sensibilizadas con colodién, que no eran tan
sensibles ni tenian tanta definicion como las del colodién hiumedo, pero que permitian la
venta del material en cajas con 10 o 12 placas listas para ser expuestas por los
fotdgrafos, lo que eliminé el cuarto oscuro portatil, antes requerido. Al ser menos
sensibles, servian principalmente para fotos en exteriores. Poco a poco se descubrié que
la emulsién “madurada”, esto es, secada con calor mejoraba la sensibilidad de las placas,
lo que incrementd el uso de este proceso. Se vendieron asi camaras con respaldos para
contener 12 placas, que permitian un manejo mas sencillo de la toma y una mayor
capacidad para hacer fotografias.

La pelicula en rollo:

El avance que generd otro gran salto en la evolucién de la fotografia fue la invencién, por
parte de George Eastman, en 1888 de la pelicula en rollo, que redujo el peso de las
placas de cristal y permitio la toma de 12 fotografias sobre una tira de cartén de celulosa
sensibilizada, que posteriormente fue sustituida por acetato de celuloide, que era mucho
mas resistente, pero también muy inflamable, dando lugar a las peliculas como se
conocen hoy en dia.

A partir de esta pelicula en rollo se generaron diferentes formatos (tamafno y forma de la
pelicula) lo a que a su vez generod la creacion de nuevas camaras.
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En 1895 los hermanos Lumiere en Francia presentan sus primeras vistas del
cinematografo que generé una nueva revolucion en el manejo de la imagen. Utilizando
esta pelicula de (35 mm) Se creo la camara Leica, que basicamente perdura hasta
nuestros dias, pero empleando un respaldo digital.

A fines del siglo XX como ya se menciond la pelicula empieza a ser sustituida por
sensores electrénicos dando paso a la fotografia digital que usamos actualmente.

3. ELEMENTOS DE LA CAMARA REFLEX SU MANEJO Y EXPOSICION.

A pesar de su aspecto ligeramente complicado, cuando se le compara con un teléfono
celular, la camara de reflexion digital sigue siendo la mas adecuada, y la mas
recomendada, cuando se trata de realizar trabajos profesionales de fotografia para disefio
grafico.

Su principal ventaja, es que nos permite regular los factores que controlan la exposicion,
esto es: la cantidad de luz que entra al sensor, el tiempo de exposicidn, asi como el
enfoque, la definicién y estabilidad de nuestra imagen.

La exposicion es fundamental en la toma de una buena fotografia. Como arriba se
menciona, nos referimos a la cantidad adecuada de luz que se requiere para nuestra
toma. Se trata de la combinacion de la abertura y del tiempo y con la que la luz incide en
el sensor de la camara y hace la foto.

La camara DSLR (Digital Single Lens Reflex o Camara Réflex Digital de un solo Obijetivo),
es un instrumento de precision. En realidad, se trata de una camara oscura moderna, con
distintos aditamentos y aplicaciones tecnoldgicas requeridas para tener un control total
sobre la exposicion de nuestra imagen. Para tener este control, cuenta con los siguientes
elementos:

1. Visor. Es la mirilla o la pantalla que permite ver lo que va a aparecer en la
fotografia. Las DSLR modernas cuentan con dos tipos de visor.

a) El primero es el visor réflex, que es una mirilla que muestra la imagen que el
espejo interno de la camara (réflex) refleja al fotégrafo. La mayoria de las
camaras muestran entre el 95 y 98% de la imagen que quedara registrada en el
sensor.

b) El segundo tipo de visor en una pantalla que se encuentra en la parte posterior
de la camara, igual al empleado en los teléfonos celulares, denominado visor
electronico o live view, pues permite ver la imagen en vivo.

2. Mecanismo de enfoque. La camara réflex digital permite poner en foco (hacer que
los objetos que se encuentran a diferentes distancias aparezcan nitidos en la
fotografia). Puede ser manual, controlado por el fotégrafo, o automatico
(autofocus), controlado por la camara.
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3. Diafragma. Se trata de un orifico circular en los objetivos, formado por un conjunto
de laminillas que se abren y cierran a voluntad, por donde pasa la luz que llegara al
sensor. El tamafo de este orificio se denomina apertura de diafragma o namero “f”
y controla la intensidad con que la luz entra a la camara. Entre mas intensa es la
luz, la imagen parecera mas clara, mas brillante. Aunque ningun objetivo la tiene
completa, la serie basica de nimeros “ f “ éstos son:

f1,f1.4,f2,f2.8,f4,f5.6,f8,f11,116,f22,f32yf44

Los numeros “ f “ mas pequenos (f 1.4, f 2, f 2.8) corresponden a aperturas mas
grandes o abiertas, mientras que los nimeros “ f “ mayores (f 11, f 16) indican que la
apertura es mas pequefia o cerrada. Este mecanismo permite al fotégrafo controlar
la profundidad de campo que se refiere a la cantidad de planos visuales que
aparecen bien definidos en una imagen. Entre menor se la apertura (f 11, f 16),
mayor sera la profundidad de campo, esto es, habra mayor cantidad de planos
definidos en la imagen, y viceversa. Un punto importante es sefialar que cada vez
gue modificamos un paso en nuestra exposicion modificamos la cantidad de luz que
entra a la camara. Si nos movemos, por ejemplo, de f 8 af 11, se dice que cerramos
un paso el diafragma, lo que implica que dejamos pasar solo la mitad de la luz que
entraba en f 8. Si, por el contrario, movemos el diafragma de f 8 a f 5.6, se dice que
abrimos un paso, esto es, dejamos pasar el doble de luz. Las camaras modernas,
ademas de los numeros “ f “ o0 aberturas de serie, incluyen fracciones de paso que
pueden ser tan precisas como un tercio de paso, lo que vuelve a la camara un
instrumento de precision.

4. Obturador. Es un juego de cortinas ubicadas dentro de la camara, detras del
objetivo y antes del sensor que controla el tiempo durante el cual la luz llega a la
pelicula o sensor. Se controla con el disco de tiempos de obturacion. Los tiempos
mMas comunes en una camara son:

1,2,4,8, 15, 30, 60, 125, 250, 500, 1000, que representan 1”, 1/2 seg, 1/4 seg, 1/8
seg y asi sucesivamente.

Los tiempos como 1/4, 1/8, 1/15 son tiempos largos, mientras que 1/250, 1/500,
1/1000, son tiempos cortos. El obturador permite al fotégrafo controlar si una imagen
aparece movida o fija. Si requerimos una foto con la idea de movimiento, es util
emplear tiempos largos en la toma (1/4, Y2 seg), pero si lo que queremos es
congelar la toma, lo recomendable es emplear tiempos cortos (1/500, 1/000). De la
misma manera que con el diafragma, cada vez que modificamos un tiempo de
obturacién al siguiente, estamos dejando pasar el doble de luz o la mitad de la
misma. Si, por ejemplo, cambiamos de 1/2 a 1 seg, es evidente que pasa el doble
de luz, mientras que, si cambiamos de 1/4 de seg a 1/8, dejamos pasar la mitad de
tiempo. También en este factor de exposicion, las camaras proporcionar tiempos
intermedios de 1/3 de paso, lo que, como ya se menciond, proporciona exposiciones
muy precisas.
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Objetivo. Es una pieza compuesta por un conjunto de lentes que controla la
cantidad y calidad de la luz que entra a la camara. De acuerdo a su distancia focal
pueden clasificarse como: objetivos normales, angulares, telefotos y zooms.
Existen ademas objetivos especiales como el macro, los catadioptricos, los ojos de
pez, los correctores de perspectiva, etc., que seran detallados mas adelante.

Exposimetro. Es un dispositivo electrénico que mide la cantidad de luz que entra a
la camara y lo traduce en informacion practica, como combinaciones de niumero “ f
y diafragma, para ayudar a tomar decisiones en la toma de una fotografia. De
acuerdo a como se configure en la camara, el exposimetro puede tomar lecturas
centrales en una imagen, lecturas promedio, puntuales o especificas y también
matriciales, para permitir exposiciones mas precisas. Mediante una sencilla escala,
el exposimetro nos indica si la foto esta sub-expuesta o sobre-expuesta en uno,
dos o mas pasos, o si ya esta correctamente expuesta, de acuerdo a los valores de
ISO, numero “f “ y tiempo de obturacion, para hacer los ajustes necesarios y tomar
la fotografia.

Selector de sensibilidad ISO. Indica al exposimetro el valor nominal ISO que
estamos utilizando. Este valor ISO (International Estandar Organization) indica a la
camara la capacidad de reaccién del sensor ante un estimulo de luz determinado.
Si tenemos poca luz es posible subir el nimero ISO, siempre duplicando su valor,
de ISO 100 a ISO 200, de ISO 200 a 400, etc. Entre mas grande sea el numero ISO
mayor sera la capacidad de captar una imagen con poca luz y, pero perderemos
calidad en la fotografia pues se genera un defecto denominado ruido digital; por el
contrario, un ISO bajo, como 100 o 200, requiere mayor iluminacion, pero
proporciona mayor calidad en la imagen.

Selector de balance de blancos. Cada fuente de iluminacién empleada al hacer
fotografias, tiene una coloracién especifica, denominada temperatura de color, por
ejemplo, los antiguos focos caseros de filamento (tungstenos) proporcionan una luz
calida de color amarillo-naranja. El Balance de Blancos nos permite corregir las
diferentes tonalidades existentes en nuestra imagen, siempre y cuando sepamos
de que clase de luz se trata. Asi, podemos tomar fotos con focos de tungsteno, con
lamparas fluorescentes, lamparas de halégeno, aditivos metalicos, descaga de
vapor, etc. pudiendo corregir los tonos en la mayoria de los casos.

Sensor. Es un dispositivo electronico que registra y almacena la imagen en una
memoria, que puede ser de tipo Compact Flash, SD, Memori Stick, etc. Los
sensores pueden ser de tipo CCD o CMOS, con caracteristicas de funcionamiento
especificas cada uno. Pero lo mas importante en las camaras DSLR es el tamafio
del sensor, que pueden ser de tamano compacto, denominado APS, o de tamafo
grande, denominado Full Frame que proporciona un area mucho mas grande de
recepcion de luz y de almacenamiento de imagen, generando una calidad
profesional en la imagen, pero con un costo mucho mas elevado en el equipo. De
esta forma, las camaras con sensor APS, son consideradas para fotégrafos
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aficionados avanzados, mientras que las Full Frame son consideradas para
profesionales.

10. Botén de Obturacion. Es aquel que acciona el exposimetro, el obturador y el
diafragma, logrando que la imagen se plasme en el sensor. Existen tres posiciones
de este botdn. Cuando se toca ligeramente, se enciende la pantalla de datos en la
camara; cuando se toca a una posicién media el botdn acciona el mecanismo de
enfoque automatico, y finalmente cuando se oprime hasta abajo, el botén levanta el
espejo interno de la camara, cierra el diafragma a la posicién seleccionada y abre
las cortinas del obturador, permitiendo que la luz llegue al sensor y se registre la
imagen.

4. EXPOSICION BASICA.

Como ya se menciond, la exposicion es la cantidad de luz que se requiere para hacer una
buena foto, conjuntamente con el tiempo total en que la luz incide en el sensor.

La exposicion esta controlada principalmente por dos factores: el nimero “f “ (o apertura
de diafragma) y el tiempo de obturacién. Un valor que también debe ser tomado en cuenta
es la sensibilidad o valor ISO utilizado.

Una foto sobre-expuesta tiene mas luz que la necesaria, dejando muy clara la imagen.
Por el contrario, una foto sub-expuesta tiene menos luz que la necesaria, dejando oscura
la imagen. Finalmente, una foto correctamente expuesta proporcionara detalles tanto en
las areas claras como oscuras, dependiendo del grado de contraste que exista en la toma.

Los factores de exposicion modifican el resultado de la imagen de la siguiente forma:
El diafragma modifica la profundidad de campo, mientras que el obturador controla la
sensacion de movimiento en la fotografia.

La profundidad de campo. Es la apertura del diafragma o nimero “f “, que nos ayuda a
controlar esta profundidad de campo. Esta se explica como el rango de definicion,
adelante y detras del objeto enfocado que aparece nitido en la fotografia. La profundidad
de campo total se genera un tercio adelante y dos tercios atras del objeto enfocado, esto
es, del total de planos definidos en la foto final, un tercio estara adelante y dos tercios
atras.

Existen tres reglas basicas que nos ayudan a controlar la profundidad de campo.

1.- Entre mayor sea la apertura (f 2, f 2.8, f 4), menor sera la profundidad de
campo obtenida, y viceversa.

2.- A mayor distancia al sujeto o tema, obtendremos mayor profundidad de campo
y viceversa.

3.- A mayor distancia focal del objetivo (un telefoto, por ejemplo), menor sera la
profundidad de campo y viceversa.
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Hiperfocal. Se define como Hiperfocal, a la distancia de enfoque donde obtengo la
maxima profundidad de campo al hacer una fotografia. Cuando se fotografian dos o mas
planos en una misma toma, la hiperfocal se obtiene enfocando en un punto situado detras
del primer plano, a un tercio de la distancia entre el primero y el ultimo plano que se
requieren definidos. Esto es importante cuando se quieren obtener el mayor niumero
posible de elementos, como en el caso de una fotografia de estudio, donde existan
objetos al frente y atras en la toma, y se requiera que todos aparezcan enfocados.

Control del movimiento. El uso de los distintos tiempos de obturaciéon nos ayuda a
controlar el movimiento, haciendo que los objetos aparezcan congelados o barridos en las
fotografias.

Los tiempos cortos, como 1/250, 1/500, 1/1000, detienen o congelan el movimiento,
mientras que los tiempos largos como 1/4, 1/8, 1/15, hacen que los objetos en movimiento
aparezcan barridos.

De la misma manera, existen tres reglas basicas para controlar el movimiento:

1.- A mayor velocidad del movil, se requieren tiempos mas cortos para congelarlo
y viceversa.

2.- A menor distancia al mévil o tema, se requieren tiempos mas cortos para
congelarlo y viceversa.

3.- Si el movil pasa perpendicular a la camara necesito tiempos cortos para
congelarlo; si viaja de frente a la camara, puedo detenerlo con tiempos mas
largos.

La eleccién del tiempo de obturacion dependera, por lo tanto, de la velocidad a que se
mueva nuestro tema, de la distancia a la que se encuentre y de la direccion, con respecto
al fotégrafo a la que se desplace. Con un poco de practica se lograran muy buenos
resultados.

Sensibilidad o numero ISO. Se refiere a la capacidad o rapidez de reaccion que tiene el
sensor de nuestra camara, ante un estimulo de luz dado y se denota como nimero ISO,
(International Standard Organization).

Los numeros ISO en las camaras actuales varian entre ISO 100 e ISO 25,600, siempre
duplicandose de la siguiente manera:

100 200 400 800 1600 3,200 6,400 12,800 25,600

Un ISO 200 es un paso mas sensible que un ISO 100, esto es, el ISO 200 nos permite
tomar la misma foto con un nimero “f “ mas cerrado, o con un tiempo de obturacién mas
corto, como si existiera el doble de luz. Un ISO 400 es dos pasos mas sensibles que un
ISO 100; un ISO 800, es tres pasos mas sensibles que un ISO 100, y asi sucesivamente.
En principio, pareceria que un mayor ISO es siempre mejor que un ISO bajo, pero
debemos recordar que entre mayor sea el ISO se empieza a producir un defecto conocido
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como ruido digital, debido a que, al faltar luz, el sensor genera los pixeles faltantes y no
siempre los resultados son correctos, lo que ocasiona marcas al obtenerse pixeles de
colores incorrectos (que son llamados ruido).

No obstante, en ocasiones, cuando las condiciones de luz son adversas, es preferible
obtener imagenes con cierto ruido, que no tenerlas.

En una clasificacién hasta cierto punto arbitraria, los nimeros ISO pueden clasificase de
la siguiente forma:

ISOS LENTOS O BAJOS: 200, 100 o menores.
MEDIOS: ISOS 400 y 800

RAPIDOS: 1SOS 1,600 y 3,200
ULTRARRAPIDOS: ISOS 6,400 y 12,800

Actualmente algunas camaras proporcionan numeros ISO de 25,600 y 51,200,
expandibles hasta ISO 204,800, como la Nikon D780, pero ain son muy caras.

¢, Cuando usamos un ISO lento o bajo?
(ISO 200, 100 o menor)

Estos ISOS se recomiendan cuando se requieren grandes ampliaciones y mucho detalle,
especialmente para fotografia publicitaria, naturalezas muertas, retratos o grupos
grandes. Para lograr una exposicion correcta con esta sensibilidad, se necesita mas luz
que en otras. Como hacen falta largas exposiciones y grandes aberturas, la profundidad
de campo se reduce y las figuras moéviles apareceran borrosas.

¢,Cuando usamos un ISO medio?
(1SO 400, 800)

Son utiles para la mayoria de las situaciones normales y se pueden emplear tanto en
estudio como en exteriores. Al utilizarlos en exteriores permiten una gran combinacién de
no. fy tiempos de obturacién, cuando la luz es intensa, pero si la luz disminuye hay que
utilizar tiempos mas largos y aperturas mas grandes. En la mayoria de los casos permiten
ampliaciones hasta de 20 x 24 pulgadas, sin pérdida apreciable de detalle.

Para fotos en interiores con buena luz se puede usar ISO 400. Ambos ISOS se
recomiendan para uso general.

¢,Cuando usamos un ISO rapido?
(1SO 1,600 y 3,200)

Cuando no se requieren grandes ampliaciones o cuando las condiciones de luz son

pobres, escazas o desconocidas. También se usan cuando hay que obturar con tiempos
de obturacién rapidos para detener el movimiento como en la fotografia de deportes.
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Si se necesita gran profundidad de campo, numeros ISO rapidos permiten trabajar con
diafragmas cerrados, pero, por el contrario, la luz intensa impide la utilizacién de aperturas
grandes, lo que limita el control total de la profundidad de campo.

Se usa estos ISOS para interiores con poca luz y cuando se toman objetos en
movimiento, deportes y en general cuando haya poca luz.

¢,Cuando usamos un ISO ultrarrapido?
(1SO 6,400 y 12,800)

Se usan cuando se trabaja con muy poca luz como en interiores oscuros, de noche,
conciertos musicales, etc. El ruido digital es muy notorio, lo que puede ser un defecto, o
un efecto interesante si se hace deliberadamente.

Estos ISOS se usan cuando fotografiamos en condiciones de luz muy, muy escasa, o
cuando hacemos fotografia nocturna. Se pueden usar para enfatizar el ruido, como efecto,
en una fotografia.

Uso del exposimetro.

La exposicion precisa es basica para crear una fotografia de gran calidad. Con la ayuda
de un exposimetro es posible tomar fotografias bajo distintas condiciones de luz, con
buenos resultados.

El exposimetro estima la cantidad de luz que un objeto refleja hacia la camara vy,
dependiendo del nimero ISO que estemos utilizando, la expresa en términos de aberturas
de diafragma y tiempos de obturacion.

El primer paso para obtener buenos resultados es ajustar la sensibilidad ISO que
utilizaremos, en el sensor ISO. Cuando exista abundante luz emplearemos numeros ISO
bajos 100 0 200 y cuando la luz sea escasa podremos emplear nimeros ISO altos como
1,600 o 3,200, etc.

Los exposimetros pueden medir la luz de dos formas: la luz que llega el sujeto (incidente)
y la luz que el sujeto o el tema refleja hacia la camara (reflejada). En el caso del
exposimetro incorporado de las camaras réflex digital, éste siempre medira la luz
reflejada. Este punto sera importante cuando se explique el concepto de exposicion
avanzada.

Funciones Creativas:

< M > Exposicién Manual: El fotégrafo ajusta la exposicién tanto del diafragma
como tiempo e ISO.

< AV > Exposicion con prioridad a la abertura: Para hacer que el fondo aparezca
difuminado o todo lo que esta en la toma aparezca nitido.
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< TV > Exposicion con prioridad al tiempo: Para congelar el movimiento o crear
sensacion del mismo.

< P > Program: La camara justa automaticamente tanto la apertura del diafragma
como el tiempo, el ISO y la exposicion.

<D > Totalmente Automatico: La exposicion es totalmente automatica no
permite ningun ajuste e incluso si hace falta luz saca el flash incorporado.

5. OBJETIVOS FOTOGRAFICOS Y SUS APLICACIONES.
Distancia Focal

Es la distancia que hay del centro 6ptico del objetivo (foco promedio), al plano donde
se encuentran situados los CCD’s (plano focal). Se expresa en mm y sirve para
indicar el tipo de objetivo que utilizamos.

Uno de los elementos clave en la toma de fotografias es la eleccion del objetivo.
Comunmente conocidos como lente, el objetivo es en estricto sentido, un conjunto de
lentes integrados en una pieza delante la camara que permiten controlar la cantidad y la
calidad de la luz.

Desde el punto de vista de la dptica, existen dos tipos de lentes basicos que pueden estar
incluidos en un objetivo: los lentes convexos y los lentes concavos. A partir de esta
clasificaciéon basica podemos encontrar otros tipos de lentes combinados como son el
biconvexo, el bicdncavo, el plano convexo, el plano céncavo, etc. Cada uno de ellos
tratara de corregir, en la medida de lo posible las distintas aberraciones (cromatica,
esférica) que se producen al pasar la luz por el objetivo. Como cada lente dentro del
objetivo un foco propio (el punto donde convergen o se dispersan los haces de luz), cada
objetivo tiene un foco “promedio”, por decirlo de manera bastante simple, al que
denominamos distancia focal. Este término es de gran importancia dentro del estudio de
la fotografia, pues determinara el campo de vision que el fotégrafo tenga de una toma.

Por definicion, se denomina distancia focal a la distancia que existe entre el centro 6ptico
del objetivo (el “foco promedio” arriba mencionado) al plano donde se encuentra el sensor
donde se registra de imagen. Esto es, la distancia del ultimo punto donde los rayos de luz
se cruzan antes del llegar al sensor, y en las camaras que utilizan pelicula, a ésta ultima.
Cabe sefialar que esta distancia se expresa en milimetros. Por su distancia focal, los
objetivos pueden clasificarse como normales, angulares, telefotos y zooms. Sus
caracteristicas principales son las siguientes:

Objetivo normal

Se denomina normal a aquél objetivo que tiene una distancia focal cercana a los 50 mm, y
tiene un angulo de cobertura de la imagen unos 46 grados, que es aproximadamente el
angulo de cobertura que tiene un ojo humano al ver una imagen definida.

Se utiliza cuando se requieren fotos sin distorsion, cuando la luz es escaza y en general
es util en la mayoria de las tomas fotograficas. Las principales caracteristicas de este

objetivo son:

19



a) Su distancia focal es cercana a los 50 mm.
b) Su angulo de cobertura es de 46 grados.

c) Los objetos se ven de manera natural, sin compresion ni alargamientos,esto es
no hay practicamente distorsion en la imagen.

d) Por su gran nimero de aberturas permiten un buen control de la profundidad de
campo.

e) Sus aperturas son las mayores en todo tipo de lentes, f 1.2,f1.3,f1.4,f1.5

Objetivo gran angular

Un objetivo normal es aquél objetivo que tiene una distancia focal menor a los 50 mm, y
consecuentemente un angulo de cobertura mayor al del normal. Es muy util cuando
requerimos que los espacios pequefos parezcan mas grandes, cuando trabajamos en
espacios cerrados, cuando hacemos fotos de grupos y paisajes y cuando queremos
enfatizar un primer plano separandolo del fondo. Las principales caracteristicas de este
objetivo son:

a) Su distancia focal es corta. Entre mas corta su angulo de cobertura es mas
amplio.

b) Su angulo de cobertura es amplio.

c) Los objetos en general se ven pequefios.

d) Por su composicion proporcionan buena profundidad de campo.

e) Distorsionan la imagen volviendo curvas a las lineas rectas.

f) Su aperturas maxima son generalmente de f2,12.8, 3.5

Telefoto

Un telefoto es un objetivo que tiene una distancia focal mayor a los 50 mm. Al
aumementar esta distancia, su angulo de visidén se reduce, por lo que lo capta se ven de
mayor tamano en nuestra camara , pareciendo que los objetos estan mas cerca que en la
realidad. Este objetivo se utiliza cuando no podemos acercarnos mas al tema o motivo;
cuando se rquiere que los objetos parezcan mas cercanos de lo que estan, o cuando
necesitamos muy poca profundidad de campo, como en un retrato. Las principales
caracteristicas de un telefoto son:

a) Su distancia focal es larga, por lo que su angulo de cobertura es reducido.

b) Los objetos apararecen mas grandes o mas cerca de lo que estan.

c) Proporciona muy poca profundidad de campo.

d) Distorsionan la imagen comprimiendo los planos, ya que éstos parecen estar
mas cerca unos de otros.

e) Sus aperturas maximas son de f5.6,f8, 0 f 11.

Zoom

En los tres casos anteriores, normal, angular y telefoto, estamos hablando de objetivos
que tienen una distancia focal fija. El objetivo zoom es, por el contrario, un objetivo que
permite variar su distancia focal, lo que hace quer pueda ser utilizado dependiendo de su
construccion como normal, angular o telefoto en un momento determinado. Esto es muy
util en diferentes tipos de fotografias, cuando no tenemos dos camaras al trabajar o

20



cuando necesitamos cambiar la distancia focal muy rapidamente para conseguir otro tipo
de tomas. Como los primeros zoom tenian una distancia focal variable de 70-210 mm
algunos piensan que el zoom es un tipo de telefoto, cuando en realidad es unobjetivo que
pudira trabajar en el rango de 10 a 22 mm, por ejemplo, actuando como un angular a un
objetivo gran angular.

Las principales caracteristicas de un lente zoom son:

a) Su distancia focal es variable.
b) Adquiere las caracteristicas de los objetivos cuya distancia focal esté en uso.
c) Sus aperturas maximsa son de f4, 5,6, f 8.

Objetivos Especiales

Existen algunos objetivos para usos mas especializados dentro del trabajo fotografico.
Estos, al ser disefiados para ciertas tomas en especial, generalmento son mas caros que
los mencionados anteriormente. Dentro de estos objetivos tenemos a los objetivos macro,
los correctores de perspectiva, los catadidptricos, a los de éptica suave, y el maximo
angular, llamado ojo de pez.

Objetivo Macro

Se utiliza para hacer fotografia de acercamiento, en la que los objetos deben aparecer
mas grandes de lo que en realidad son. Todos los objetivos tienen una distancia minima
de enfoque donde ya no es posible acercarse mas al objeto. En el macro esta disefado
para rebasar esa barrera y fotografiar muy de cerca nuestro tema. Existen macros con
acercamento 1:2, que toma al objeto a la mitad de su tamafio en el sensor. Con un macro
1:1, el objeto aparece en el sensor en su tamafio real, lo que en la fotografia lo hacer
parecer enorme. Este tipo de macro sirve también cuando necesitamos pasar una
diapositiva o un negativo al formato dogital.

Los macro tienen generalmente una distancia focal de 50 mm en su mayoria, aunque
existen algunas versiones de 100 mm.

Cabe sefialar que se entiende por microfotografia a una imagen pequena de algo grande
(una foto de la Via Lactea) mientras que macrofotografia es aquella imagen donde el
objeto se ve mas grande de lo que es en realidad..

Objetivos PC

Son objetivos correctores de perspectiva (Perspective Correction). Se utilizan
generalmente para hacer que los edificios queden ortogonales, esto es, paralelos a los
bordes de la foto, lo que es muy solicitado en el campo editorial dedicado a la
arquitrectura. También son utilizados en la fotografia de producto para modificar la
perspectiva intecionalmente en la toma de productos. Estos objetivos son de 19, 28 o
35mm de distancia focal. Entre menor sea su distancia focal, el objetivo generalmente
sera mas caro. Este es un equipo profesional, pero para trabajar con estos objetivos se
requiere algo de practica a fin demodificar correctamente las perspectivas.
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Catadioptricos

De dioptria (luz), y katos (espejo), objetivos de espejo.

Operan por medio de espejos que rebotan la luz hacia el sensor, permitiendo grandes
distancias focales dentro de un objetivo reducido. Existen de 500, 800, 1,200, 1,600 y
2,000 mm. Su apertura maxima puede ser de f 5.6, por su constitucion no permiten
trabajar mas que con dos o maximo tres diafragmas; su enfoque es manual y por su
distancia focal crean un gran desenfoque. En un principio, sobre todo en los objetivos
originales de marca eran extremadamente caros. En la actualidad, ya existen estos
objetivos, en marcas alternativas, de precios mas accesibles.

Ojo de Pez

Es el maximo objetivo gran angular. Con una distancia focal de unos 8 mm, proporciona
un angulo de cobertura que varia entre los 170 y 200 grados de visidén, con una excelente
profundidad de campo.

Distorsiona totalmente la fotografia al proporcionar una imagen redonda con bordes
negros en el sensor. La imagen redonda puede utilizarse con fines artisticos, o en
arquitectura, interirismo, paisajes. Fue disefiado originalmentye para captar toda la
boveda celeste al fotografiar las estrellas. A diferencia del catadioptico, cuena con control
de diafragmas.

Cabe sefalar que para utilizar al maximo un ojo de pez se requiere contar con una
camara de sensor Full Frame.

6. EXPOSICION AVANZADA.

Como ya hemos mencionado la exposicion es la cantidad de luz que se requiere para
hacer una buena toma fotografica y depende de tres aspectos fundamentales en la
camara: el numero ISO, el tiempo de obturacion y el nimero “ f “ o abertura de diafragma.
Estos factores son analizados y presentados al fotdgrafo de manera practica mediante el
exposimetro, que nos indicara si la luz es correcta, si a la toma le sobra luz, o si en todo
caso, a la toma le hace falta luz, a fin de que el fotdgrafo pueda modificar los valores
hasta lograr la exposicidén correcta. El exposimetro indica cuando la luz existente en una
toma es correcta para que la foto quede bien. Esto sera cierto en un 95% de los casos. No
obstante, existen situaciones en las que a pesar de utilizar el exposimetro la foto no
gueda como deberia, pudiendo ser mas clara u oscura de lo que esperamos.

Esto se debe a que los exposimetros estan disefiados para trabajar en situaciones donde
existan mas o menos los mismos tonos de luz y de sombra n una foto, o cantidades
semejantes de claros y oscuros en la misma. Dicho de otra forma, los exposimetros estan
disefiados para trabajar con imagenes, que si pudieran ser mezcladas nos darian como
resultado un color gris medio al mezclar las luces y las sombras. Por lo tanto, cuando en
una imagen existen una gran cantidad de tonos claros, o por el contrario, una gran
cantidad de tonos oscuros, el exposimetro sale de su zona adecuada de trabajo y puede
proporcionarnos resultados erroneos al medir la exposicién de la toma.

Como los objetos claros reflejan mucho mas luz que los oscuros, cuando tengamos que
fotografiar un tema claro sobre un fondo blanco, la luz reflejada sera mayor que la luz
promedio esperada por el exposimetro, lo que nos dara una lectura erronea, con
tendencia a la subexposicidn, por lo que se debera sobreexponer, corrigiendo la toma.
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Por el contrario, como los objetos oscuros reflejan poca luz, cuando fotografiemos un objeto
oscuro contra un fondo oscuro, el exposimetro tendera a sobreexponer, dando una foto gris
en lugar de negro. En estos casos la correccidn se hace subexponiendo de uno a dos pasos.

De esta manera, tenemos algunas situaciones, que deben ser corregidas con un poco de
practica para obtener los resultados correctos. A estas situaciones los llamamos casos
que requieren manejo de exposicion avanzada. Las principales situaciones de este tipo
son:

Toma de un objeto blanco sobre un fondo blanco

Al hacer una foto de este tipo, o al hacer un high key, esto es, una toma donde los tonos
claros y las luces altas predominan y por lo tanto, se carece de sombras y altos
contrastes, el exposimetro, que esta diseno “para un gris medio”, detecta que la luz
existente es demasiada y nos indica que debemos cerrar el diafragma, elegir un tiempo de
obturaciéon mas corto o reducir el numero ISO. Si hacemos Esto, la fotografia quedara
oscura por lo anteriormente explicado. Cuando fotografiemos una situacion de este tipo
deberemos sobreexponer la toma un paso, paso y medio o hasta dos pasos,
dependiendo de lo que estemos fotografiando. En este caso es recomendable tomar la
lectura con un exposimetro que mida la luz incidente, dado que el de la camara mide luz
reflejada. Si no se cuenta con este tipo de exposimetro, la lectura por medio de una tarjeta
gris dara una exposicidn correcta, ya que es el tono para el que esta disefado el
exposimetro.

Toma de un objeto negro sobre fondo negro.

Por el contrario, cuando fotografiamos un objeto negro sobre un fondo negro o una
situacion en low key, (una escena donde predominan los tonos oscuros, las sombras y
contrastes muy marcados, el exposimetro detectara poca luz en la escena, pidiéndonos lo
contrario a lo anterior, que es abrir la exposiciéon modificando los factores ya
mencionados, haciendo que la imagen se sobreexponga y dando una tonalidad grisacea a
lo que deberia ser negro. Para corregir esta situacion, se debe igualmente usar un
exposimetro de luz incidente, la exposicién de una tarjeta gris sobre la imagen a
fotografiar, pero, de manera general, se debera subexponer la toma un paso, pasoy
medio o hasta dos pasos, para obtener los tonos correctos en la foto.

Toma de un objeto blanco sobre un fondo negro.

En este caso la imagen bien pudiera estar correctamente balanceada, pero cuando
desconocemos los porcentajes de blanco y negro, es necesario utilizar exposimetro de luz
incidente o tomar la exposiciéon con una tarjeta gris sobre la toma que se va a fotografiar.
Por lo general si los tonos claros predominan en la foto, deberemos sobreexponer
ligeramente.

Toma de un objeto negro sobre fondo blanco.

Al igual que la situacion anterior, desconocemos los porcentajes de claros y oscuros, por
los que deberemos proceder de la misma manera que en el caso anterior, usando
exposimetro de luz incidente o el calculo de la exposicion sobre tarjeta gris. Si los tonos
oscuros predominan en la foto, deberemos subexponer ligeramente

Toma de una foto con alto contraste.
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Cuando en una toma en blanco y negro los contrastes son llevados a sus valores
maximos, tenemos una foto en alto contraste. En estos casos deberemos decidir que
parte es la mas importante en nuestra imagen, si la que contiene elementos a las luces o
la que contiene elementos a las sombras. En todo caso, la exposicién debera ser
calculada sobre las areas que mas nos interesen, sean luces o sean sombras. En la
actualidad el uso de HDR nos permite hacer tomas a las luces, promedio, y a las
sombras, permitiendo después por medio de un programa unirlas, logrando fotografias
irreales, pero espectaculares. En una situacion de alto contraste decide si te interesan
mas las luces o las sombras.

Toma de una foto en contraluz.

Cuando hacemos una fotografia de un objeto, una persona o un tema en contraluz, la luz
gue viene hacia la camara dominara la imagen, lo que generalmente hara que la
fotografia quede subexpuesta. Si lo que queremos es una silueta negra sobre un fondo
claro, deberemos subexponer la toma un par de pasos, de lo que marque el exposimetro.
Si por el contrario queremos que nuestro tema quede correctamente expuesto,
deberiamos por lo general sobrexponer un paso, paso el medio o hasta dos pasos de lo
gue nos marque el exposimetro. En el caso de un edificio contra un cielo despejado el
exposimetro actia como si el edificio estuviera a contraluz, subexponiéndolo. Por lo
general un tema contraluz se corrige sobrexponiendo un par de pasos sobre lo que
indique nuestro exposimetro.

7. MANEJO DE IMAGEN.

El tratamiento de una imagen es una técnica que permite modificar una imagen con el
objetivo de lograr una mayor calidad o realismo o bien para obtener una composicion
totalmente diferente que distorsione la realidad.

Composicion es la distribucion de los elementos de una imagen con el fin de hacerla
visualmente mas atractiva, interesante o impactante a los ojos del espectador.

Tomar buenas fotogrfias implica conocer y aplicar los conocimientos técnicos, pero sobre
todo depende de la composicion que el fotografo pueda darle a la toma y esto dependera
de que tan bien aplique las regalas de composicion fotografica y de su buen ojo para
aplicarlas.

La composicion es la forma en que distribuimos los elementos visuales de nuestra
imagen. Esto es un concepto eminentemente subjetivo, pues lo que es estéticamente
cierto para algunos no lo es para todos.

Existen ciertos principios elementales que sin duda lograran que nuestras fotografias sean
mas interesantes y mas bellas, lo que nos traera enormes satisfaciones cuando
exhibamos nuestras fotografias, haciendo que cobren fuerza y se vuelvan memorables.
Existen varias formas de analizar la composicion en una fotografia, pero sin duda, el
entender los conceptoa basicos sobre los que trabaja nuestra imagen nos ayudara a
sacar el mayor provecho de las mismas al hacer fotografias. Estos aspectos basicos son:
los elementos de la composicion, las caracteristicas que podemos encontrar o manejar en
una imagen vy los factores adicionales que modifican nuestra composicion.

En el primer grupo, segun Freeman, entre los elementos de la imagen en una fotografia,
podemos encontrar los puntos, las lineas, las formas, el color y el tono.

24



Cada uno de ellos tiene caracteristicas, personalidad y funciones propias que podremos
explotar e eliminar si las manejamos adecuadamente. A pesar de que existen reglas
basicas de composicion, éstas deben aprenderse y desarrollarse intuiivamente. No existe
garantia de que al aplicar estas reglas, la fotografia resulte exitosa. Seria como afirmar
gue si empleamos todos las especias que conocemos en un determinado guiso, este
guedara excelente por este simple hecho. No ostante es importante conocer los
principiuos de composicion y saber deteriminar cuando es necesario y cuando es inutil, el
utilizarlos.

En el segundo grupo tenemos a las caracteristicas que pueden exitir en una fotografia,
éstas le pueden dar mayor énfasis y en algunos casos lograran que cobre vida. En este
grupo tenemos, el orden, el ritmo, la simetria, la escala, la produndidad, la perspectiva, el
volumen, la textura, etc. EI manejo de estos elementos generalmene convierte una
imagen bidimensional en una sensacion de tridimensionalidad, por medio de efectos
visuales.

Finalmente, pero no menos importante, tenemos el grupo de los factores que modifican
nuestra imagen, sin eliminar los elementos basicos de nuestra composicion, como lo son:
el tamano de la foto, el encuadre y el formato que utilicemos, la iluminacion de la toma, la
distancia focal empleada, el angulo de toma, el marco que contiene a la imagen, el uso de
filtros, el tratamiento de la imagen, la luz, etc. El manejo adecuado de estos factores, sin
duda puede potenciar el resultado de nuestras fotografias, en donde poco a poco, la
practica y la experiencia adquirida haran que nuestras fotografias sean mas atractivas e
impactantes.

Elementos de la imagen.
La fotografia es un registro de elementos impredecibles, pero controlables.

Simplemente al escoger un punto de vista y un objetivo, damos un paso adelante en lo
que sera la fotografia final, que reflejara nuestras decisiones y habilidades.

En la practica es imposible separar el contenido de una fotografia de la forma en que esta
organizada, pero, no obstante, la composicion tiene caracteristicas propias, que daran
forma al resultado para que sea estéticamente satisfactorio.

Estudiar composicion es necesario pero peligroso, ya que puede caerse en la trampa de
creer que es necesario aplicar todas sus reglas para crear una fotografia exitosa. Por el
contrario, lo Unico que ésto genera es la carencia de personalidad y falta de un estilo
propio en la fotografia. Las reglas de composicién son utiles cuando las conocemos, pero
deben ser aplicadas con discrecion.

Primero se decide el objetivo de una fotografia y entonces, y so6lo entonces, se aplican los
conocimientos de composicion; esto es crear una imagen bien balanceada o crear tensién
o discordancia.

Las reglas de composicion deben ser utilizadas como ejercicio y no como un método, ya
gue son pocos los temas que si las ocupan como elementos puros.

Las imagenes pueden ser estudiadas de muchas maneras como puntos, lineas, formas y
color. Estos elementos aislados tienen ciertas caracteristicas, pero combinados pueden
producir resultados impredecibles. Conjuntarlos para producir un efecto intencional es la
habilidad de construir una buena fotografia. La mayoria de los principios son los mismos
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del dibujo, la pintura y otras formas de ilustracién, una compilacién de éstos, supone que
el fotoégrafo registrara la realidad con resultados mas armonicos.

Marco

Debido a que la imagen es una superficie bidimensional, se necesita un limite, una
estructura dentro de la cual se encuentre. Este limite llamado marco es también
considerado como parte del imagen, aunque por definicion no puede ayudar a afectar la
imagen. La manera en la que influye sobre la imagen, depende principalmente del tamafo
y el formato. El tamafo es importante no solo en relacién al tema de la foto, sino también
a la persona que ve la imagen.

El formato

Por convencion la forma del marco es rectangular. Cualquier otro parece no convencional
y por lo tanto distrayente. Las proporciones utiles es vertical u horizontal, estan limitados y
raramente exceden de (3:2) verticalmente y (1:3) horizontalmente. Aunque las variaciones
son posibles, casi todas las fotografias encajan en alguna de estas categorias.

La mayor dificultad es componer dentro de un formato cuadrado, ya que impone una
rigurosa simetria que puede ser inadecuada para acomodos mas naturales. A veces los
mejores resultados se obtienen usando composiciones basicamente simétricas pero que
contenga alguna excentricidad para agregar interés. Los principios de la seccion de oro
son muchos veces responsables del formato. Los fotdgrafos que trabajan mas con
camaras que poseen este formato tiene menos dificultades en el momento de imprimir.

El formato horizontal es el mas natural de todos los marcos, debido a que nuestra vista
binocular, tiene una vision aproximadamente horizontal del mundo y debido a que
nuestros ojos al buscar en una escena se mueven mas rapidamente de un lado a otro. Es
posible que el horizonte, que es una parte importante de nuestra experiencia visual sea
parcialmente responsable de esta preferencia. Los formatos mas comunes
horizontalmente son 4:5 tanto en peliculas como en papeles para impresion.

Aunque es necesario para ciertos temas, como figuras de pie, edificios altos y la mayoria
de los retratos, el formato vertical es menos usado, ya que los 0jos se encuentran un poco
mas de dificultad al observar una fotografia vertical y por lo tanto la parte superior es
frecuentemente ignorada. Existe ademas una razoén practica: la mayoria de las camaras
de 35 mm se sostiene mejor horizontal que verticalmente. Por otra parte, la fotografia
vertical al no ser vista por los humanos en su totalidad, crea la sensacién de estar mas
cerca del observador. Los formatos verticales mas comunes son 5:4 y 3:2, aunque las
camaras de 35 mm presentan mayor dificultad para realizar composicién con este marco.
El formato horizontal crea una marcada sensaciéon de amplitud, mientras que el vertical
genera la sensacion de profundidad.

Foco de atencion

Aunque la forma y el tamafo del borde de la fotografia son importantes, el movimiento de
los ojos es controlado mucho mas por la imagen que por el marco. La primera contiene
elementos graficos sin mensaje, cada uno trabajando en diferentes formas sobre la
atencion de la persona que mira la foto. Los elementos graficos son bidimensionales
(puntos, lineas y formas) y no tienen significado por si mismos. El contenido de una foto
es un tema con sujetos reconocibles como un arbol, una persona o un paisaje.

Aunque la composicion se relaciona principalmente con el arreglo de los elementos
graficos, ya en la practica es imposible separarlo de su contenido. Una cara humana, por
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ejemplo, siempre atrae la atencion en una foto. Aunque se cree que puede jugar un rol
menor en la composicion, siempre tendera a ser un fuerte elemento de la fotografia.

Los elementos graficos basicos de cualquier imagen son puntos, lineas y formas. Los
efectos de cada uno en la imagen son complejos individualmente, y ademas cada
fotografia esta compuesta de la combinacién de varios de estos elementos.

El elemento méas simple de los tres es el punto. Este proporciona normalmente el foco de
atencion. Sino existe un punto de atencié en la fotografias, el ojo tendera a imaginar uno
(la forma en que vemos es de hecho, enfocando un punto a la vez). Si el punto es fijo y
estable, tiende limitar el movimiento de los ojos.

Punto de atencion

Si un tema fotografico es pequefio y dominante, entonces funciona como un punto y se
vuelve sin discusién el foco de atencion. Suponemos que tiene sentido de equilibrio para
el observador, puesto que un punto siempre interactua con el marco.

La posicién mas predecible del punto es al centro de la imagen, se considera como un
punto pivote, pero es raramente satisfactorio. Aunque la imagen no ha sido sacada de
balance, el resultado es demasiado simétrico para ser interesante. Esto puede cambiar
cuando otros elementos son incluidos en la fotografia, pero para un solo punto en el
centro es una posicion muy pobre. Por el contrario, si lo colocamos cerca de una orilla del
marco, parece molesto y erréneo. Se necesito una muy buena razén para ocupar esa
posicion extrema.

La tercera alternativa es una posicion que esta justo fuera del centro. Esto por razones de
balance, es por lo general mas satisfactorio estéticamente. La regla mas conocida de
composicion es la seccion aurea y que consiste en dibidir el marco con dos lineas
horizontales paralelas a distancias iguales y dos lineas verticales paralelas a distancias
iguales, en la intercepcion de de estas lineas se craen cuatro puntos donde se formaliza
esta posicion.

Puntos Secundarios

Los puntos secundarios en una fotografia pueden distraer la atencion del ojo humano aun
cuando no sean dominantes.

En casos simples es facil predecir la secuencia de lectura una fotografia.

Componer una imagen correctamente, es que sus puntos sean deliberadamente
colocados en una de las formas basicas para controlar la atencion. No obstante, puede
ocurrir, que no intencionalmente aparezcan en otro lugar (en particular cerca de la orilla
del marco) y puedan ser distrayentes, como para sacar la imagen de balance.

Si hay puntos secundarios casi iguales a los principales, pueden distraer del foco de
atencion, entonces el foco tiene que moverse entre uno y otro, incapaz de decidir sobre
cual colocarse. En un retrato facial completo por ejemplo, el colocarse tan cerca de los
ojos, quedando éstos espaciados a través del marco, crea un efecto que puede ser
ligeramente desbalanceante.

Con mas de dos puntos en la fotografia, las relaciones son menos faciles de predecir,
cuando los puntos parecen formar una secuencia, entonces funcionan como una linea
implicita.
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Conclusién

En el afo sabatico pude buscar, ordenar, clasificar, organizar y desarrollar unos
apuntes mas amplios sobre la fotografia, asi como elaborar tres diaporamas
sintetizados, 6enfocados a los temas de las UEA’'s de fotografia basica, fotografia
avanzada y fotografia d estudio que se imparten en la Divisién de CyAD, con la
final de presentarlos en el colectivo de fotografia con los profesores que también
imparten dichas UEA's a fin de tratar de unificar aun mas los temas impartidos.
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Diaporama 1 Tipos de camaras

TIPOS DE CAMARAS

Una revision basica de los distintos tipos
de camaras para hacer fotografia

Universidad
Auténoma
Metropolitana

Casa abierta al tiempo Azcapotzalco UEA: Expre

Foto Bésica

evaluacion
e et sl S (142059 )

Profesores. Ricardo R. Aguilar Quesadas

;Para qué tomamos fotos?

Para comunicar ideas, ilustrar
textos, etc...

pemoarcocaa Ml

er—

@sviln:dan

Eligiendo: fotos en
pelicula o digitales

= Fotos en pelicula By
+ Negativo Blanco y Negro Neorr'  MLFO)
+ Negativo Color SS N

+ Pelicula Diapositiva

* Fotos digitales
* Mini disk
+ Memory stick

- X
+ Compact Flash
6,8, 10,12, 14,16, 18,

20, 24 MGP

e —

Py \v. (N

Fotografia digital

En la fotografia digital la imagen es
registrada en un dispositivo magnético,
como informacién numérica (bytes).

aiosiia sescon ssmann
s luacion
oo e Aot

Tipos de cdmaras )
Cémaras de pelicula

™
= Instantanea

= 135

= 120

= 4x5

Cémaras digitales:

* Gama Baja . n
* Gama Media
= Gama Alta //

[rr—

;Para qué tomamos fotos?

Para recordar personas,
eventos y lugares en
determinados momentos.

e

;Para qué tomamos fotos?

Para expresar sentimientos y
emociones.

Hay cémaras adecuadas a
diferentes necesidades.

Fotografia en pelicula

En la fotografia sobre pelicula, la imagen es registrada
sobre una base de gelatina con haluros de plata

(pelicula).
- i

e —

Formatos do pelcuas cinomatogrficas (v

858 Ty

95 % 22 115 2%

20a.ds19  PALABRAFUERTE. DURA. COMPLEJA ENJUNDIOSA.  DESDE NINOS TENEMOS UN TRABALO “EL MEJOR DEL MUNDO" ESTUDIAR,

ozl

Formato

Se refiere al tamafio y
forma de la pelicula que
usamos.

Es también el tamafio y la
forma de la foto impresa.

~EEE A QAD

Las cimaras se clasifican por
la pelicula que usan en:

Cémaras de pelicula

Formatos

4xt
Instanténea

eT—



Camaras de pelicula:
formato 110

Camaras de pelicula

Nombre comun:
Cémara POCKET

Utiliza un cartucho.
Muy fécil de manejar.
No tiene control de

S @AD - L

Cémaras de pelicula:
formato 135

Nombre comdn:
Camara de 35 mm

Puede ser de varios tipos.

Utiliza un magazine.

No es tan facil de manejar.

= La mayoria tienen control
total de exposicion.

= Precios muy variables.

Cémaras de pelicula:
35mm compacta

Nombre comuin:

= Compacta basica

= Compacta avanzada

[ T—

@atasin

Ellente esta en linea
con el sensor, la luz
recorre un camino recto
para llegar al sensor y
ser capturada.

Sin error de paralaje

Cémaras de pelicula:
formato 35mm réflex

* Réflex Basica

. — * Réflex
N Avanzada

=1

exposicion.
* Una camara barata, casi un
juguete.
* Yaes historia. | S -
[rpr——

=
a1 242 data
-

Camaras de pelicula:
formato 126

Nombre comun:
Camara INSTANT

= Utiliza un Cartucho.
= Muy facil de manejar.

= No tiene control de
exposicion.

= Una cémara muy barata.

* Yaes historia.

Cémaras de pelicula:
Instantanea

Nombre comun:
Céamara POLAROID

Usa un cartucho.

Muy facil de usar.

Control de exposicion
automética.

= Camara barata, con
impresiones caras.

[rT—
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Cémaras de pelicula:
Compacta

El error de paralaje

Full Frame

[ —

Cémaras de pelicula:
formato 120

= Nombre comun: camara de
formato medio.

= Uso profesional.

= Control total de exposicion

= Respaldo intercambiable.

= No es barata.




Tipos de camaras digitales

Las digitales se clasifican en:

= Gama Baja
= Gama Media
= Gama Alta E

Camaras digitales:
Gama Media

Resolucion media. e \
Control de exposicion iy
limitado. "
Lente variable (por el zoom). - // I

= Zoom Digital.

Baterias alcalinas.

rp—

@aluacion

Camara Réflex (SLR)

* Laimagen se refleja en un
espejo y luego es corregida en
un penta-prisma de cristal.

« El fotdgrafo ve exactamente o
que va a aparecer en la foto.

* La fotografia es informacion -
numérica que se guarda en
una memoria

* Las fotos se pueden ver de 3

[}
forma inmediata. @
[ Tp— z ===

Réflex Digitales:
Caracteristicas

= Resolucién de 6, 8, 10, 12,
14,16,18,20,24 map y
mayor.

= Gran capacidad de
almacenamiento (segin
capacidad de tarjeta de
memoria)

= Objetivos Intercambiables.

= Actualmente un poco cara.
i et N

OBJETIVOS

Universidad
Auténoma
Metropolitana

Casa abierta al tiempo Azcapotzalco

Prof. Ricardo R. Aguilar Quesadas

oD @ |

Céamaras digitales:
Gama Baja

= Lente fijo
= Resolucién baja.

= Control de exposicion
automatico.

= Usa baterias “AA".

rT—

I A ol |
pos de Camaras

Camaras digitales: ““‘""‘\ ponapisa

Gama Alta

sensor
= Excelente resolucion.

= Zoom Optico.

= Objetivos intercambiables.
= Control total de exposicién.
= Bateria recargable de Litio.

= Camara Réflex. [ y—

Camara Réflex:
Caracteristicas

Control de exposicion:
Numeros “f’ y tiempos de obturacion.

= Elnumero “f” es la apertura de diafragma (cantidad de

= El obturador controla el tiempo.

» Gran variedad objetivos
intercambiables.

e —

= Mini disk

* Memory stick
= SD

= XD

= Compact Flash
FIN

OBJETIVOS

- La diferencia mas
importante entre los
objetivos es su distancia
focal.




Objetivos

OBJETIVOS

- LaDistancia Focal: esla
distancia del centro 6ptico del -
objetivo (foco promedio) al plano
donde se encuentra el sensor o h
CCD’s. —

- Existen dos tipos bésicos de
lentes:

1. Convexos o Convergentes
2. Céncavos o Divergentes

Distancia Focal y
Angulo de Cobertura
- Amenor distancia focal

‘mayor &ngulo de coberturay
viceversa.

A |

Objetivos
Objetivo Normal
Caracterfsticas:
1. Su distancia focal es de 50 mm.
2. Su 4ngulo de cobertura es de 46 grados.
3. Los objetos se ven naturales, no
distorsionados.

4. Permiten buen control dela
Pprofundidad de campo.

5. Sus aperturas son las méximas en
todo tipo de objetivos: 1.6, 1.7, 1.8

6. Tienen el mis amplio rango de
exposicién.

[T—

=1

=

2. Su dngulo de cobertura es amplio.

3. Los objetos se ven pequefios.

4. Generan excelente profundidad de campo.

5 Distorstonan Ia imagen volviendo curvas las
Ifneas rectas.

6.Su apertura méxima esde f 3.5 6 £ 4.
7. Menor rango de exposicién.

et st s

Telefoto

Caracterfsticas:

1.5uDF es larga.

2. Su dngulo de cobertura es
reducido.

3. Los objetos aparecen mis cerca
de lo que estdn y ms grandes
delo que son.

4. Profundidad de campo: minima.

et et st ot

Obijetivos

éCuéndo uso
un telefoto?

- Cuando quiero hacer retrato.

- En lugares abiertos cuando no es
posible acercarse.

- Cuando queremos hacer ver que
Ios objetos estin mds cercanos.

OBJETIVOS
-
- LaDF determina la formay - 1
el tamafio de la imagen, 4
pero va ms all4 del simple
efecto del tamafio de la -
imagen.
- F)

Tipos de objetivos
estandar

Por su Distancia Focal, los
objetivos se pueden clasificar
como:
- Normal: DF de 50 mm.
- Angular: DF menora 50 mm.
- Telefoto: DF mayor de 50 mm.
- Zoom: DF variable.

* |
=m Objetivos
S
4 — éCuando usoun =
* ‘1 g "y
=3 objetive normal?

- Cuando se requieren fotos
sin distorsidn.

- Cuando la luz es escasa.

- Yengeneral en Ia mayorta de

los casos.

Objetivos

¢Cudndo uso un
gran angular?

Cuando necesitamos que los
Iugares se vean amplios, mds
grandes de Io que son.
=g - Cuando tomamos fotos de
= grupos y panordmicas.

Cuando se trabaja en espacios
cerrados.

Objetivos

Telefoto

Caracterfsticas:

5. Distorsionan Ia imagen
comprimiendo los planos, y
éstos parecen estar mds cerca

Ios unos de los otros.

6. Su apertura méxima es de £5.6.

7. Mucho menor rango de
exposicin.

=
=
M -

¢éCudando uso

un telefoto?
0
"= - Cuando quiero hacer retrato.
=m . En lugares ablertos cuando no es
posible acercarse.

= - Cuando queremos hacer ver que
E B los objetos estén mds cercanos.
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Objetivos

OBJETIVOS ZOOM

Caracteristicas: = Caracterfsticas:
1. Su distancia focal es variable. 72— 1. Su distancta focal es vartable.
2. Adquieren las caracterfsticas T Epm 2. Adquieren Ias caracterfsticas
del objetivo cuya distancia focal del objetivo cuya distancia focal
esté en uso. 15— esté en uso.
* 3. Su apertura mdxima es de £3.5
3 Sugpertura itns o do £35 suzpe
u =

OBJETIVOS

ESPECIALES =pa
= - Se utilizan para hacer foto de
- MACRO ﬂ acercamients, en la que Ios
- OBJETIVOS PC: Corrector de deloquemmr:zﬁd ~
Pperspectiva. u =

- CATADIOPTRICOS * 1:2 toma al objeto a a mitad de
- 0joDEPEZ sutamafio,
- Con un macro 1:1, el objeto
aparece en su tamafio real.

OBJETIVOS

CATADIOPTRICOS N E
Dioptrfa: luz = - Es un super-angular con un
Katos: espejo 4ngulo de cobertura de 180

Objetivos de DF de

le DF muy gran
que opera por medio de - Su distancia focal varfa entre
espejos que rebotan Ia luz 1 — 75 y 9mm.
ol sensor = . Distorsiona totalmente Ia

- Por ejemplo. Un 500mm, = Imagen generando una foto
con £8 y £11 i - circular

Se usan principalmente en * ﬁﬁ‘, . Se usa para efectos dramticos

eventos deportivosy ;ﬁ e interesantes.

18 =1

Sensibilidad

Objetivos

OBJETIVOS ZOOM

Objetivos

OBJETIVOS MACRO

- Un macro con un acercamiento

0JO DE PEZ

Filtros y
Tipos de Archivos

Es la rapidez de reaccion que tienen
los CCD's 6 el archivo de la camara
ante un estimulo de luz dado. Se mide

3
N en grados 1SO.
Az AN CYAD)
Cosa blerta ol tempo AZCAPOTZAIcO okl
a
w . . . UEA: Expresién del 1SO = International Standard International
evaluacion @) Somunidad Disefio Grafico IV Oraanization (Organizacion de Organization for
el diseo en el empo Q sustentable i Estandarizacién Internacional) Standardization
. (142059)

Profesores. Ricardo R. Aguilar Quesadas e s st et

@
.

]

e

Si un archivo es un paso més sensible que otro, entonces nos permite tomar
Ia foto con un paso mas cerrado en cualquiera de los factores de exposicion
(obturador o diafragma) que estemos utilizando.

e Ao (N
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Por su sensibilidad, los archivos se clasifican de la siguiente forma:

* BAJOS: I1SO 100 y 200
+ MEDIOS: ISO 400 y 800
« RAPIDOS: 1SO 1,600, 3,200, 6,400
* ULTRARRAPIDOS: ISO. 12,800 Y 25,600

c BAJA <<< SENSIBILIDAD 150 >>> ALTA
100:200-400-800°1600:3200
I
2 oS @ D

[ —

Pt meard Agutr Quesdes
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2

*
Cuando usamos un ISO BAJO

100, 200

3

* = Son tiles para la mayoria de las.
situaciones normales y se pueden
emplear tanto en estudio como en
exteriores.

s = . "

. * Al utiizarlas en exteriores permiten

una gran combinacion de nimeros fy
tiempos de obturacién, cuando la luz
esintensa, pero si la luz disminuye
hay que utilizar tiempos mas largos y
aperturas mas grandes.

o rss Agutr Qusades

e

LA esEe
S

Cuéndo usamos un ISO RAPIDO 1,600, 3,200, 6,400

“ = Cuando las condiciones de luz son
* pobres, escasas 6 desconocidas.
También se usan cuando hay que
obturar a tiempos rapidos para
detener el movimiento como en la
s fotografia de deportes.
*
6 == -
* !
S el [O—

Cuando usamos un ISO ULTRARAPIDO 12,800 y 25,600

Se usan cuando se trabaja con muy
poca luz como en interiores obscuros,

condiciones de luz normal con un filtro
de densidad neutra.

FIN 8-24 r—

Haga clic para agregar notas

Aplicando los principios de las sintesis
Aditiva y Sustractiva, los fltros tiene
una caracteristica basica: cada filtro

deja pasar la luz de su color y bloquea

su complementario.

[ —

~EEE AN
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+ Para fotos de paisaje y de playa

~
Para fotos en interiores con buena
luz, se recomienda para uso

general.

o o st oot

@susn

Si se necesita gran profundidad de
campo, los ISO ultrarapidos

permiten trabajar con diafragmas

mas cerrados, pero por el

contrario, la luz intensa impide la ”
utiizacion de aperturas cerradas,
lo que limita el control total de la
profundidad de campo.

[T r—

Filtros

= temperatura de color

Un fitro fotografico es cualquier aditamento u objeto translucido que
modifique las caracteristicas, Ia calidad 6 la cantidad de la luz que
entre a la camara, como puede ser
una lentilla de vidrio, un papel celofan, una media de nylon, papel
albanene, etc.

Basados en esto, los filtros se clasifican en:

1. Filtros para Modificacién de Contraste. ' .

3. Filtros para modificacion de
imagenes, también llamados de
efectos especiales

2. Filtros para correccion de

[ —

Haga clic para agregar notas



1. Filtros para modificacién de contraste en blanco y negro = Rojo.- Produce un cielo espectacular y aclara la mamposteria y tejados de las

casas.

Como regla general, un filtro deja pasar luz de su propio color y absorbe la luz "
complementaria. *

Naranja.- Oscurece el cielo, acentiia las nubes y revela Ia textura en piedra y
madera.

Puesto que cada filtro deja pasar su color y bloguea los complementarios, es
posible modificar el contraste en la foto en blanco y negro usando filtos de * Amarillo.- Uso general. Oscurece un poco el cielo y aclara la hierba.

diversos colores.
Rayos de luz B !

R —
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Haga clic para agregar notas Haga clic para agregar notas

+ Azul.- Acentia la bruma y aclara el cielo. i
2. Filtros para correccién de temperatura de color

+ Magenta.- Se usa para oscurecer verdes.

Lo ——— Temperatura de Color: es la tonalidad caracteristica que tiene cada fuente
- luminosa creada por el hombre.

Para evitar o corregir la tonalidad que produce de cada fuente luminosa debemos
utilizar un filtro complementario que Ia bloguee y nos permita ver la imagen en su
color real.

Haga ciic para agregar notas

3. Filtros para modificacién de imagen o de efectos especiales
3. Filtros para modificacién de imagen o de efectos especiales

De forma muy particular los fitros polarisadores son muy importantes

Son aquellos que producen efectos extrarios, raros, diferentes o especiales
en las imagenes

1. El polarizador circular es para saturar los colores (utilizado en exteriores)
como paisajes

1. El polarizador diagonal para atenuar reflejos en superficies brillantes
‘como vidrio, metal y agua

NS FIN 17-24 [ EP—

.
* Tipos de archivos para fotografias

JPG 0 JPEG
Es el formato de compresién mas utilizado para almacenar, presentar y

ipos de archivos para fotografias

JPG o JPEG

16 " ) En funcion de la compresion elegida, se puede disminuir el peso entre un
compartir fotografias, comunmente se usa en aquellas fotografias que 50 %y un 85 %

ot tienen mas de 256 colores aunque con ellos se produce una pérdida de | . .
informacion Una gran ventaja es su universalidad (casi cualquier programa puede

—_— abrirlo), ocupa menos espacio, lo que permite tiempos mas cortos de

D obturacioén en la camara.

*

18 2

LT —




20—

TIFF (Tagged Image File Format)
Toma la informacion del primer pixel (arriba a la izquierda) y en formato
horizontal va guardando la informacién de tonos y/o color que contiene
cada uno; ello hace que en caso de un error de almacenamiento se
puede abrir la imagen con una pérdida minima.

cap

N |

Es un formato de imagen bruto (sin compresién) que contiene toda la
informacion original captada por el sensor. Su uso especial en el area
profesional es devido a que permite un gran control de la imagen al

disponer de toda la informacion recibida por el sensor.

. o Apusr Quesdas

TIFF (Tagged Image File Format)

El peso del archivo depende del
nimero de pixels, y no de la
imagen. Soporta un modelo de
compresion matematico sin pérdida
de informacion (LZW) que reduce el
peso de la imagen alrededor de un

Es una buena opcién para la fotografia
digital, aunque tiene como desventaja
que ocupa mucho espacio y no permite
cambiar valores como el balance de
blancos o la_exposicion. Tiene como
ventaja su universalidad y el no ofrecer
pérdidas cada vez que se guarda.

[ —

RAW

Sus principales ventajas son su
flexibilidad y la gran capacidad que
otorga a la hora de los retocar, ya
que partimos de la informacién en
bruto original, sin ningtn tipo de
recorte o compresion. El punto
negativo es la falta de
estandarizacion y su peso,
especialmente para su uso en
internet, dado que no tiene ningin
tipo de compresion.
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" ) A m OFICINA TECNICA DIVISIONAL CYAD - <consdivcyad@azc.uam.mx>

Unidad Azcapotzalco

Fwd: Informe de Periodo sabatico__Mtro. Ricardo Rafael Aguilar Quesadas
1 mensaje

Directora de Ciencias y Artes para el Diseiio <dircad@azc.uam.mx> 4 de julio de 2024, 0:12
Para: OFICINA TECNICA DIVISIONAL CYAD - <consdivcyad@azc.uam.mx>
Cc: SECRETARIA ACADEMICA CIENCIAS Y ARTES PARA EL DISENO <sacad@azc.uam.mx>

Estimada Lic. Lupita y Mtro. Yoshi,

Por este medio envio la siguiente documentacién para turnarla por favor con la Comisién correspondiente.
Muchas gracias y saludos cordiales,

Areli

—————————— Forwarded message ---------

De: JEFATURA EVALUA CION - <jefaturaevaluacion@azc.uam.mx>

Date: mié, 3 jul 2024 a las 13:26

Subject: Informe de Periodo sabatico__Mtro. Ricardo Rafael Aguilar Quesadas
To: Director de Ciencias y Artes para el Disefio <dircad@azc.uam.mx>

Mtra. Areli Garcia Gonzdlez
Presidenta del H. Consejo Divisional De CyAD
Presente

Asunto: Informe de actividades en periodo sabatico
Por medio de la presente solicito tenga a bien contemplar en la préxima sesion del Consejo Divisional un punto
para la presentacién del reporte de actividades realizadas durante el periodo sabatico del Mtro. Ricardo Rafael
Aguilar Quesadas, cabe destacar que dicho periodo sabatico fue del 11 de julio de 2022 al 10 de julio de 2023.

Asi mismo se adjunta a la presente Informe de Actividades.

Sin mas por el momento, reciba un cordial saludo.

N Mtro. Hugo A. Carmona Maldonado
Universidad

Autonoma Jefe de departamento
Metropolitana Divisién de Ciencias y Artes para el Disefio

Casa abierta al tiempo Azcapotzalco | pepartamento de Evaluacisn del Disefio en el Tiempo

5553189179

2 adjuntos

ﬂ Reporte Sabatico Mtro. Ricardo R. Aguilar Quesadas.pdf
107K

ﬂ Reporte Final Sabatico__Ricardo Rafael Aguilar Quesadas.pdf
19563K
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